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TURNAJ NFIDHf:NiD FONDU ACS 022/2023

Pocet hraéd: 8+1 (osm hracd v poli + jeden brankar]
Hristé: 72m x 56m

Hracidoba: 2x25 minut (prestavka 5 minut]

Mic: velikost Cislo 5

Pravidla: mal( fotbal s ofsajdy

Mala domd: zakazana

Rozehra od pomezni éary: standardni vhazovani rukama

Stfidani hraéo: opakovane (hokejové)
v pribéhu hry (i v neprerusené hre]
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PRAVIDLO I: HRA BRANKARE, ROZEHRA 0D BRANY

Brankar nesmi chytat Umuysinou malou domU do ruky. V prfipadé zahranf
,malé domd" se kope nepfimy volny kop z hranice pokutového Ozemi na strang,
kde doSlo k prestupku.

Brankar smi chytat mic po cele Sifi pokutoveho Uzemi.
Pfi kopu od brany brankar rozehrava mic ze zeme.

Nahraje-li brankar mit hraci, smi bt soupefem napadan v pokutovem Uzemi az po
prvnim doteku s mitem. Soupef pfi rozehfe od brany nemdze stat
v pokutovem tzemi (PU]J.

PRAVIDLO Il: STANDARDNI SITUACE, STRIDANI, OFSAJD

Vhazovani se rozehrava vhozenim rukama. Branici hrac stoji nejmene 1m
od rozehravajiciho hrace.

Volne kopy na vlastni polovine jsou nepfime, na polovine soupere jsou piime.
Zed musi byt nejblize 5 metrU od mista kopu.

v/s_ 7 Ve

Pri standardni situaci musi b(t Utocici hrac nejmene 1 m od brankare.
Pokutov( kop se zahrava ze vzdalenosti 7 metrd od stfedu branky.

Stridani hracl je opakovane, bez preruSeni, stridat se m0ze kdykoliv

a kdekoliv v pribehu hry tak, aby na hfisti bylo vzdy prave 8 hracd a 1 brankar.

Hrac si smivymenit misto s brankafem, jen je-li mic mimo hru a je-li to pfedem
ohldSeno rozhodéimu, kter) k nému da souhlas (pistalkou, slovem, pokynem
ruky).

o

Pravidlo o ofsajdu plati od pU

ici Cary na cele soupefove polovine.
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PRAVIDLO I1l: ROZHODC, PRESTUPEK HRAE D

Hlavni rozhodc¢i ma pravomoc danou pravidly, kterd zacina v okamziku, kdy da
pokyn ke hfe a vztahuje se i na prestupky vznikle mimo hru nebo v preruSene hre.
Jeho pravomoc konci az po utkani.

Rozhodci dba na dodrzovani pravidel a jeho rozhodnuti souvisejici s hrou jsou
konecna.

Rozhodci smi zmenit sve rozhodnuti, uvedomi-li si, Ze je nespravne,
a to bud na zaklade vlastniho uvazeni nebo na zaklade sdeleni asistenta
rozhodciho, ale jen dokud hra nebyla znovu zahajena.

Gesta rozhodciho musi byt jasna a zretelna. Pfi napominani a vylouteni musi byt
totoznost hrace mimo jakoukoli pochybnost.

Jediné kapitan je opravnén hovofit s rozhodéim. V pfipade nejasnosti se mdze v
prerusene hre slusnou formou obratit na hlavniho rozhodciho s dotazem.

V pfipade potreby rozhodci sluSnou formou odpovi, dba pfitom na plynul( prubeh
hry.

Hlavni rozhodci musi mit u sebe piStalku, fungujici hodinky. Rozhodc&i musi mit u
sebe zlutou a cervenou kartu. Neni-li tomu tak, napomina a vylucuje hrace slovne.
Toto slovni udeéleni karty ma stejnou platnost.

Asistent rozhodciho pomaha hlavnimu rozhodcimu na opacne delSi strane hfiste.

VSichni rozhodci musi byt sportovne obleceni a odliSovat se barevne
od dresU obou druzstev.

V pfipade surove hry Ci hrubeho nesportovniho chovani ma pravo rozhodci hrace
docasne vyloucit.

10.Vylouceny hrac musi bez zbytecného otdleni opustit prostor hriste.

1.

12

Za vyloucteneho hrace smi po uplynuti 10 minut nastoupit nahradnik,
je-li k dispozici

a. tato doba se pfi obdrzeni branky nezkracuje

b. tato doba zacina bezet okamzikem, kdy je pfi navazani hry bezprostredne
po vylouteni mic ve hfe

c. tato doba nenf nijak ovlivnhéna prfipadn(m vuyloutenim dalSiho hrace

. Privylouteni ndhradnika pokracuje druzstvo v nezménéném poctu hraco.
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PRAVIDLO IV: DOBA HRY

1. Hraje se 2 x 25 minut hrubeho casu s prestavkou nejv(Se 5 minut.

2. Rozhodci ma pravo nastavit kazd( polocas, byl cas promeskan vinou zraneni,
ztraty mite nebo Umysiného taktického zdrzovani (napf. zakopavani mice atd.).
Rovnez nastavi hraci dobu, je-li treba provest nafizeny pokutovy kop. Neni ale
povinen nechat zahrat jine volne kopy, v(kop ze stfedu hriste, kop od branky
nebo nechat dokoncit akci.

3. Rozhodci nesmi Cas utkani zkratit. Od poloctasove prestavky Ize na prani obou
druzstev upustit.

4. V utkdnich hrangch K.0. systémem (play off] se pfi nerozhodném v{sledku ihned
provadeji pokutove kopy. Utkani se v zadnem pfipade neprodluzuje.
Kazdé druzstvo provadi stiidave pét pokutovich kop0 (vzdy jin( hrac).
Nedojde-li k rozhodnuti, pokracuji druzstva stridave v provadeni pokutovich
kop0 (po jednom pokusu), dokud pfi stejném poctu zahran(ch pokutovich kop0
nedosahne jedno z druzstev o branku vice. Stfelci se na penaltach neopakuji,
dokud se neminou vSechny moznosti véetne brankare. Potom nastava druha
série, ve Které ma kazd( hrac opet jeden pokus. Stfidani brankarl je neomezené.

PRAVIDLO V: ZAHAJENI A PRERUSENI HRY

1. Losovani pred zahajenim utkani provadi kapitani tak, ze vitez losu voli bud
polovinu hraci plochy, kterou bude v 1. polocase branit, nebo zahajeni hry
v(kopem. Druhemu druzstvu pfipadne zb(vajici volba. Pfi zahajeni 2. polotasu
provede zahajovaci v(kop druzstvo, ktere pred 1. polocasem volilo stranu.

2. Na zacatku utkani (po brance, v polotase] se hra zahajuje v(jkopem ze stfedu
hriSte. Z vikopu ze stredu hfiste Ize pfimo, tj. bez tece, dosahnout branky. Pri
kazdém dalsim preruSeni je hra navazana dle divodu preruSeni.

3. Minimalni vzdalenost hracd druzstva, jez kop neprovadi, je 5 metr( od mice.

4. Mit je ve hre tehduy, kdyz se po provedeni kopu pohne. Hrac provadejici rozehrani
nesmi hrat micem znovu dfive, nez se jej dotkne jin( hrac.
dokud se neminou vSechny moznosti véetne brankare. Potom nastava druha
série, ve které ma kazd( hrac opét jeden pokus. Stfidani brankarl je neomezené.

5. Mit neni ve hfe, kdyz prejde celm objemem brankovou nebo postranni caru mimo
hiiste.
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PRAVIDLO VI: DOSAZENI BRANKY

1. Branka je dosazena, prejde-li mit celgm svym objemem brankovou caru mezi
brankov(mi tycemi a pod brankov(m bfevnem a Utocici druzstvo predtim
neporuSilo zadne pravidlo.

2. 0 dosazeni branky rozhoduje vihradneé rozhodci a jeho rozhodnuti je konecne. Pro
uznani branky neni rozhodujici postaveni brankare, ale poloha mice.

3. Rozhodci branku neuzna, dostane-li se mit pfimo, tj. bez tece, do:

A. souperfovy branky (v téchto pfipadech nafidi rozhodéi kop od branky):
z nepfimeho volneho kopu

z vyhazovani brankare rukou

z autoveho vhazovani

0T w

. vlastni branky (v téchto pfipadech nafidi rozhodéi rohovy kop):
z autoveho vhazovani

ze vSech voln(ch kopd

z kopu z rohu

z v(jkopu ze stredu hriste

z kopu od branky

MO0 oTUm

PRAVIDLO VII: BODY, KRITERIA URCENI PORADI

1. Body do tabulky budou pfipisovany na zaklade nasledujiciho klice:

3 body za vitezstvi
1 bod za remizu
0 bodd za prohru

2. Stejny pocet bod0 v tabulce na konci sezony:

A. Vpfipadg, Ze dva tgymy budou mit stejn( pocet bod( v tabulce po odehrani
v8ech zapasU, tak mezi nimi rozhoduje vzajemn( zapas. Pokud mezi nimi nastala
remiza, tak o konectnem umisteni rozhoduji tato kriteria:

i. lepSi skare v celkove tabulce

ii.  vetSipocet vstrelenych golu v celkove tabulce
iii.  vuySSipocetvyherv celkove tabulce

iv. los
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B. \ pripadé, ze tfi a vice tym0 budou mit stejny pocet bodU v tabulce po
odehrani v8ech zapasU, tak se vytvori minitabulka s témito t(muy, ve které budou
rozhodovat o konecnem poradi tato kriteria:

i. vzajemne zapasy

ii. lepSi skare ve vzajemnych zapasech

iii. vetSipocet vstrelenych branek ve vzajemnych zapasech
iv. |lepSiskorev celkove tabulce

V.  Vetsipocet vstrelenfch gald v celkoveé tabulce

vi.  vuySSi pocet viher v celkove tabulce

PRAVIDLO VIIl: VYSTROI HRACD

V(stroj se sklada z dresu nebo trika, tren(rek nebo tepldkd a povolené sportovn{
obuvi. Hrat s obnazenou horni casti tela neni dovoleno.

Obleceni brankare musi b(t barevne odliSeno od obleceni obou druzstev.

Tgmy nemohou nastoupit na zapas v podobne barevne kombinaci. Pokud takovy
pripad nastane, tak probehne los mezi kapitany tymuU o to, kter(j z nich bude hrat
v rozliSovacich trikach.

Hrac startuje v jakemkoli druhu povolene sportovni obuvi. Nejsou povoleny
kopacky jakehokoli druhu se Sroubovacimi a nastrelovacimi koliky.

Hra¢ nesmi mit na sobé nic, co by ohrozilo bezpetnost jeho nebo jineho hrace
(pevny sadrovy obvaz, prsten, hodinky atd.).

Hrac v brylich hraje na vlastni nebezpeti.

Hrac s krvacejicim zranenim musi opustit hraci plochu a vratit se smi
az tehdy, kdyz je zraneni fadne oSetreno a krvaceni zastaveno.
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